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Формы, способы, методы и средства реализации Программы 

В основание оптимальной модели решения задач формирования предпосылок 

финансовой грамотности у старших дошкольников может быть положена 

структурная дифференциация образовательного процесса (Н.Я. Михайленко, Н.А. 

Короткова, 1995), исходя из основных, наиболее адекватных дошкольному 

возрасту позиций взрослого как непосредственного партнера детей, включенного в 

их деятельность, и как организатора развивающей предметной среды.  

В соответствии с этими позициями взрослого образовательный процесс 

включает две основные составляющие: 

1) совместная непринужденная партнерская деятельность взрослого с 

детьми; 

2) свободная самостоятельная деятельность самих детей. 

Такая структурная модель образовательного процесса должна быть принята 

как каркасная для всего дошкольного возраста (3-7 лет) и как единственно 

возможная для младшего дошкольного возраста (3-5 лет). 

Согласно предложенной модели, в основном составляющем блоке 

образовательного процесса — «партнерском» — в рамках совместной 

непринужденной деятельности взрослого с детьми должны решаться развивающие 

задачи самого широкого плана: 

 развитие инициативности детей во всех сферах деятельности, развитие 

общих познавательных способностей (в т. ч. сенсорики, символического 

мышления); 

 развитие культуры чувств и переживаний, способности к планированию 

собственной деятельности и произвольному усилию, направленному на 

достижение результата; 

 освоение ребенком мироустройства в его природных и рукотворных 

аспектах (построение цельной картины мира). 
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Организующими в этом блоке являются формы совместной деятельности 

взрослого и детей (игровая, продуктивная, познавательно-исследовательская 

деятельность, чтение художественной литературы), а также тематическое 

наполнение, которое использует воспитатель, инициируя совместную партнерскую 

деятельность с детьми. 

Все указанные формы совместной деятельности взрослого и детей, реализуя 

множественные развивающе-образовательные задачи, дают взаимоусиливающий 

эффект, и вместе с тем в каждой из них есть стержневая группа задач, требующая 

для своей реализации релевантное культурно-смысловое (тематическое) 

наполнение. 

Стержневые развивающе-образовательные задачи вкупе с соответствующим 

содержанием (принципами их подбора и структурирования) являются опорами для 

воспитателя в гибком проектировании этих форм работы с детьми. 

Наполнение партнерского блока образовательного процесса основывается на 

классической комплексно-тематической модели с той разницей, что воспитателю 

не задаются конкретные темы для проработки с детьми, а определяется лишь 

примерное движение по нескольким линиям, соответствующим формам взросло-

детской активности, с помощью: вариантов примерных тематических циклов для 

познавательно-исследовательской деятельности (наблюдения и 

экспериментирования), репертуара художественных произведений с различными 

вариантами выбора, различных типов и структуры работы для продуктивной 

деятельности, возможных способов и форм игровой деятельности. Конкретная 

конфигурация этих форм активности и их содержания проектируется самим 

воспитателем, который может выбрать любую из форм совместной деятельности с 

детьми и линию ее развертывания как основную, смыслообразующую, и строить от 

нее и через нее переходы к другим формам. 

Существенной особенностью совместной партнерской деятельности 

взрослого и детей является ее открытость в сторону свободной самостоятельной 
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деятельности самих детей. В то же время партнерская взросло-детская активность 

открыта для перепроектирования в соответствии с интересами детей и их 

субкультурой, которые проявляются и реализуются в свободной детской 

деятельности. 

В качестве примера партнерской деятельности взрослого и детей приведем 

прослушивание сказки о приключениях монеток. 

Оборудование: магнитная доска и изображения российских монет, 

распечатанные на плотной бумаге диаметром от 9 до 18 см, номиналами: 1 копейка, 

5 копеек, 10 копеек, 50 копеек, 1 рубль, 2 рубля, 5 рублей и 10 рублей. Настоящие 

деньги (монеты) в достаточном количестве, чтобы каждый ребенок мог взять в руки 

и посмотреть. «Сказка о монетках» размещена на сайте Банка России (www.cbr.ru / 

Финансовые рынки / Защита прав потребителей финансовых услуг и инвесторов / 

Финансовое просвещение / Детям о деньгах). 

Цель занятия: познакомить детей с денежными знаками Российской 

Федерации, научить различать монеты разного достоинства, показать, что 

достижение результата возможно сообща и согласованно. 

Ход занятия: воспитатель читает детям сказку, договариваясь с ребятами 

быть внимательными, по возможности участвовать в сказке, отвечать на вопросы 

рассказчика. На протяжении всей сказки вслух проговариваются названия монет 

(копейки, рубли), при желании дети могут повторять хором. По окончании 

прослушивания сказки детям предлагается расставить монеты по порядку: ряд 

копеек, ряд рублей, все монеты. Если дети стесняются выходить по одному, можно 

делать это парами с другом. Детям дается до 5 минут на знакомство с настоящими 

монетами. 

 

 

Рисунок 1. . Монеты 
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Сказка о монетках 

Жили у Алеши в кошельке восемь монет: 1 копейка, 5 копеек, 10 копеек, 50 

копеек, 1 рубль, 2 рубля, 5 рублей и 10 рублей. Сначала монетам было очень весело 

и интересно, они рассказывали друг другу, где побывали и на какие товары их 

меняли, но со временем, когда все истории были пересказаны уже по нескольку раз, 

монетки загрустили. Однажды солнечным утром монета 2 рубля предложила:  

 А давайте укатимся из кошелька и опять будем путешествовать?  

 Нет, — возразила ей монета 10 рублей, она была самая старшая и мудрая, 

— это будет нехорошо, ведь Алеше нас подарили. Если мы все укатимся, 

то он подумает, что потерял нас, и расстроится. Давайте сделаем вот что: 

мы будем исчезать по одной, по очереди, а вместо себя оставлять для 

Алеши подарки.  

 Здорово ты придумала! — восхитилась монетка 5 копеек.  

 Я даже знаю, что Алеше можно подарить. Он как-то рассказывал, что ему 

очень нравится ручка с синими кристалликами из магазина напротив. Все 

монетки с радостью поддержали эту идею, только они никак не могли 

решить, кто же первым покатится в магазин. Сколько стоит ручка с 

кристалликами, они не знали, поэтому каждая думала, что именно ее 

можно обменять на эту ручку.  

 Я буду первая! Нет — я! — кричали и спорили они. Мудрая монета 10 

рублей опять пришла на выручку.  

Она предложила: 

 Пусть первой катится в магазин и попробует обменяться на ручку с 

кристалликами самая младшая монетка. 

 А кто у нас самый младший? — заволновались монетки. 

 Ну вот! Спорили, кричали, а самого главного-то и не знаете, — 

усмехнулась монета 10 рублей. — Самая младшая — это монетка 1 

копейка, дальше идет 5 копеек, потом 10 копеек и наконец 50 копеек. 
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Монетка 50 копеек — самая главная. Но только среди монеток-копеек! А 

дальше идут монеты-рубли: 1 рубль, 5 рублей и, конечно, я, — монетка 

10 рублей. Я самая старшая и главная из всех монет. 

 Значит, я самая старшая среди монеток-копеек?! — загордилась монетка 

50 копеек.  

 Среди копеек-то ты старшая, но я главнее тебя, потому что я монета-

рубль, — сказал 1 рубль.  

 А ну-ка, монеты, стройтесь по порядку! — скомандовала монета 10 

рублей. Монетки покатились и встали в шеренгу: 1 копейка, 5 копеек, 10 

копеек, 50 копеек, 1 рубль, 2 рубля, 5 рублей. 

 Молодцы! — похвалила монета 10 рублей и встала последней как самая 

старшая.  

 Теперь вы поняли, кто из нас самая младшая и покатится в магазин 

первой? — спросила монетка 10 рублей.  

 Еще бы! Конечно, понятно! Первой покатится монетка 1 копейка! — 

почти хором прокричали монеты. Счастливая монетка 1 копейка 

укатилась, а остальные монеты, позвякивая, стали ждать. Монетка 1 

копейка вернулась довольно быстро. 

 Ну, что? — обступили ее монеты. — Я не смогла обменяться на ручку. Я 

одна ни на что не смогла бы обменяться в этом магазине, — расстроилась 

монета 1 копейка. — Ничего страшного, — успокоила ее монета 10 

рублей.  

 Вспомни, ведь ты и раньше не обменивалась на товары одна, а всегда в 

компании. — Точно! — обрадовалась монета 1 копейка. — Я так долго 

пролежала в кошельке, что уже и забыла. Теперь в магазин покатились 

вместе монета 1 копейка и следующая за ней монета 5 копеек. Однако и 

они вскоре вернулись.  
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  «Опять не хватает», — разочарованно протянули они. Они взяли с собой 

следующую по очереди монету 10 копеек и покатились вместе.  

  «Нас слишком мало», — сказали они, вернувшись. Тогда с ними 

покатилась и самая главная из монет-копеек — монетка 50 копеек. Уж 

она-то не сомневалась, что вместе с ней они обязательно обменяются на 

ручку с кристалликами! Когда и они вернулись, монета 10 рублей решила 

уточнить, сколько же стоит эта ручка из магазина напротив.  

Оказалось, что монеты-копейки не очень хорошо умеют считать, поэтому не 

поняли, что написано на ценнике.  

 Да... — неодобрительно покачала головой монета 10 рублей.  

 Что же, 1 рубль, отправляйся и ты с ними! С монетами-копейками 

покатились монеты 1 рубль, потом 2 рубля и 5 рублей, но и они не смогли 

обменяться на желаемую ручку.  

 Ладно, давайте и я с вами покачусь — разберемся, что к чему, — решила 

монета 10 рублей и они, блестя на солнце боками, покатились в магазин.  

 Вот! Вот эта ручка с синими кристалликами! — закричали монеты, 

остановившись у витрины.  

 О-о-о, опять вы ... — лениво протянула ручка. — Моя цена — 18 рублей 

66 копеек. Сначала посчитайтесь как следует, потом приходите. Не 

дергайте меня зря.  

 Монетки, становись по порядку и давайте считаться! — скомандовала 

монета 10 рублей.  

Монетки построились, посчитались и выяснили, что их сумма — ровно 18 

рублей 66 копеек. Все обрадовались! Ручка была рада, что ей больше не придется 

лежать без дела и у нее появится хозяин — мальчик Алеша, а монетки — что они 

опять начнут путешествовать. Монетки объяснили ручке, где живет Алеша, а сами, 

довольные, покатились в кассу магазина, договорившись как-нибудь встретиться и 

рассказать друг другу о своих новых приключениях. ...Когда Алеша вернулся из 
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школы, он нашел пустой кошелек, а рядом — красивую ручку с синими 

кристалликами. Он понял, что это монетки сделали ему подарок, и был очень 

доволен.  

Т.В. Грекова 

Применение сюжетно-ролевых игр как эффективная форма работы с детьми 

в сфере экономического воспитания. Данные игры знакомят детей с 

профессиональной деятельностью взрослых, вырабатывают элементарные 

практические знания о видах профессий, труде, оплате труда, цене товара, 

рациональном потреблении, планировании трат и т. д. Например, могут быть 

проведены игры на следующие темы: магазин, почта, парикмахерская, ателье, банк, 

туристическая поездка, семья и др. 

Совместный просмотр и обсуждение с детьми мультфильмов, слайдов по 

финансовой грамотности, подготовленных исходя из возрастных ограничений. 

Блок свободной самостоятельной деятельности детей наполняется 

образовательным содержанием за счет создания воспитателем разнообразной 

предметной среды, которая для самих детей обеспечивает широкий выбор 

деятельности, соответствующей их интересам, позволяет включаться во 

взаимодействие со сверстниками или действовать индивидуально. Это материалы 

для традиционных детских деятельностей — игры, рисования, лепки, 

конструирования, а также предметное оснащение для самостоятельных физических 

упражнений, книги, художественные альбомы, материалы для дидактических 

упражнений. 

Примером свободной деятельности детей служит творческий конкурс 

рисунков (примеры тематик: моя будущая профессия, я помогаю близким, мои 

добрые дела), а также конкурс творческих работ, поделок (примеры тематик: мой 

товар на ярмарку, игрушка своими руками). 

Однако в свете ценностных ориентаций современного общества и 

требований школы, которые предполагают на выходе из дошкольного возраста 
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первоначальное владение знаково-системными формами мышления и такими их 

средствами, как чтение, письмо, арифметический счет, для старшего дошкольного 

возраста (5-7 лет) возможно введение в образовательный процесс отдельных 

элементов учебной модели. 

Это предполагает включение в образовательный процесс еще одной 

составляющей — специально организованного обучения в форме «учебных» 

занятий с функцией (позицией) взрослого как учителя — регламентатора 

содержания и формы детской деятельности 

Позиция учителя становится возможной в результате усложнения и 

дифференциации партнерских отношений между взрослым и детьми и может 

вводиться лишь на фоне уже упрочившейся тенденции детей к инициативности 

(слишком ранний переход взрослого к учительской позиции и 

регламентированным учебным занятиям может резко затормозить развитие 

детской инициативности и самостоятельности). 

Таким образом, в группах старшего дошкольного возраста (5-7 лет) 

образовательный процесс может приобрести трехчастную структуру (Н.Я. 

Михайленко, Н.А. Короткова, 1995). Все три составляющие образовательного 

процесса в группах старшего дошкольного возраста должны быть уравновешены, 

образуя гармоничное единство, как в отношении типа взаимодействия взрослого с 

детьми, так и в отношении баланса свободной/регламентированной деятельности 

детей, инициатив взрослого и ребенка. Соответственно, даже в старшем 

дошкольном возрасте удельный вес регламентированных учебных занятий в 

целостном образовательном процессе должен быть очень невелик. Учебный блок 

образовательной деятельности вводится лишь для детей старшего дошкольного 

возраста (5-7 лет) при решении задач формирования у них предпосылок знаково-

системных форм мышления. Данный учебный блок вместе с позицией взрослого-

учителя обеспечивают непосредственную подготовку ребенка к систематическому 

обучению в школе. Ни воспитатель, ни дети не свободны здесь в своем движении. 
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Воспитатель должен опираться на специально разработанную систему задач, 

последовательно вводящую детей в эти знаковые реальности, т.е. должен иметь 

общий временной план действий и конкретные цели занятий в виде учебной 

программы. 

В целом предложенная модель образовательного процесса дает воспитателю 

достаточно точек опоры для реализации задач по формированию предпосылок 

финансовой грамотности, создает пространство гибкого проектирования 

образовательного процесса под детские интересы, а в старшем дошкольном 

возрасте обеспечивает психологическую подготовку к школьной ступени 

образования. 

Технологии экономического воспитания дошкольников 

В процессе организации образовательной деятельности по изучению основ 

финансовой грамотности рекомендуется использовать как традиционные, 

классические формы (игра, беседа, чтение, экскурсии, наблюдения и др.), так и 

современные (проектная деятельность, ситуационные задачи, мастерские, 

викторины и конкурсы, театрализованные постановки и др.). Все формы носят 

интегративный характер, позволяют развивать разные виды деятельности 

дошкольников. 

Краткая характеристика традиционных технологий 

Игра. Ведущим видом деятельности дошкольников является игра. 

Использование игры эффективно при организации коммуникативной, 

познавательной, двигательной деятельности. Это одна из самых предпочтительных 

форм для формирования основ финансовой грамотности. Тематика таких игр 

может быть очень разнообразной: «Что нельзя купить?», «Сделал дело — гуляй 

смело», «Наши цели», «Занять и одолжить», «Копим и сберегаем», игра-праздник 

«Русская ярмарка», «Где что купить?», «Выбираем самое важное», «Копим и 

сберегаем», «Денежкин домик», «Как потопаешь, так и полопаешь», «Что 



 

10 

 

создается трудом», игра-соревнование «Мои домашние обязанности», 

«Супермаркет», «Кому что нужно для работы» и пр. 

ПРИМЕРНЫЙ ХОД ЗАНЯТИЯ 1 

Проведение ситуативной игры «Магазин», во время которой дети производят 

и покупают товары и услуги, устанавливают цены на них, пользуются «деньгами». 

Для продажи и покупки в игровой форме дети изучают спрос и предложение, 

принимают «заказы» на товары и услуги. Привлечение детей к производству 

рекламы, прослеживание вместе с ними действенности рекламы. Включение в 

подготовительную работу занятий по математике (простейшие подсчеты: хватит 

ли, больше – меньше), рисованию и аппликации (реклама, изготовление «денег», 

вывесок и др.) 

ПРИМЕРНЫЙ ХОД ЗАНЯТИЯ 2 

Игра «Деньги получили – ерунды накупили» 

Цель: формируем представление о важности планирования покупок разумного 

подхода к покупкам и трате денег. 

Образовательные области: познание, социально-коммуникативное, познавательное 

и речевое развитие. 

Словарь: покупки, тратить, покупать, упаковка, реклама. 

Материалы: карточки с изображением товаров, таблички с рекламой, табличка с 

названием «Супермаркет Дюймовочка», картонные монеты (условные деньги). 

Ход игры: 

Ведущий: Научиться тратить деньги грамотно нелегко. В магазинах много 

интересных товаров в красивой упаковке, разных коробочек, пакетиков. Хочется 

купить и то, и другое. Но на все денег никогда не хватит. Деньги зарабатываются 

трудом, поэтому к ним надо относиться бережно. Делая покупки, следует всегда 

выбирать то, что сейчас для вас важнее. 
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Сейчас мы сыграем в игру и убедимся, что если покупки не планировать, а 

покупать только из-за красивой упаковки или следуя призывам рекламы, можно 

истратить деньги на ненужные товары. 

Ведущий делит детей на условные семьи, каждая семья получает по пять 

монет на покупки и отправляется в супермаркет. 

На столе с табличкой «супермаркет» раскладываются карточки лицевой 

стороной, где нарисована только упаковка товара. Ведущий предупреждает, что, 

делая покупки, члены семьи должны советоваться и ориентироваться на упаковку 

и рекламу. Члены семьи, не переворачивая карточки, кладут их в сумку (пакет, 

коробочку и пр.). Каждая покупка (карточка) имеет цену в одну монету. Сделав 

покупки (истратив все деньги), семьи возвращаются на свои места и вскрывают 

упаковки (переворачивают карточки). На обратной стороне каждой карточки 

указано, что за товар купили. 

Все вместе подводят итог, правильно ли так тратить деньги. Девиз данной 

технологии: «Мы не учим, а налаживаем ситуации, когда их участникам хочется 

доверять друг другу и своему собственному опыту, в результате чего происходит 

эффект добровольного обучения, тренировки и научения». 

Примеры. Если группа достаточно большая и вам нужно поделить ее на 

четыре подгруппы, попросите участников встать по четырем углам. В один угол те, 

кто родился весной, в другой те, кто родился летом, и т.д. Вызовите участников по 

числу нужных вам команд. Они выбирают первых участников команд. Далее 

первые выбранные выбирают вторых. Затем вторые выбирают третьих и т.д. Для 

образования пар детей ведущий держит в руке шерстяные нити или веревочки 

длиной до одного метра (на половину количества участников) так, что концы 

свешиваются справа и слева. Каждый из участников хватает конец нитки (веревки) 

и, не выпуская его, отыскивает свою пару. 

Берутся четыре-пять открыток (одинаковых или разных; лучше большого 

формата). Каждая из них разрезается на шесть (четыре, пять) частей. Все части 
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перемешиваются. Каждый из детей вытягивает по фрагменту и ищет свою команду, 

объединяясь с теми, кому достались фрагменты, необходимые для составления 

целой картинки. Условие: сколько раз ведущий (который становится в сторонке, 

чтобы его все видели) хлопнет в ладоши, по столько человек, взявшись за руки, 

дружно произносят: «Мы готовы!», дети образуют «тесное» колечко. Например, 

после трех хлопков все разбиваются в колечки по тройкам, кто быстрее. 

Беседы-обсуждения, чтение (художественная литература, пословицы), 

художественные приемы (загадки) могут быть использованы при реализации всех 

образовательных областей. Чтение — является основной формой восприятия 

художественной литературы. Беседы-обсуждения — одна из форм работы с 

детьми, которая помогает детям закрепить знания по разным темам. Примерные 

темы: труд — основа жизни, работать и зарабатывать, как придумали деньги, какие 

бывают деньги, как они выглядят и откуда берутся, как деньги попадают к нам в 

дом, как складывается стоимость товара, реклама, долги, тратим разумно, 

экономим, все по плану, жадность и пр. 

Пример обсуждения пословиц и поговорок о труде: 

ПРИМЕРНЫЙ ХОД ЗАНЯТИЯ 3 

 «Послушайте поговорки и сделайте вывод, как следует правильно браться за дело: 

1. «Думай с вечера, что делать поутру» 

2. «За все дела браться — ничего не сделать» 

3. «Делали наспех и сделали на смех» 

Из поговорок можно сделать вывод, что следует планировать свои дела, браться 

вначале за одно дело, а не за все сразу и не выполнять на скорую руку, не 

торопиться». 

ПРИМЕРНЫЙ ХОД ЗАНЯТИЯ 4 

Воспитатель: Ребята, сегодня мы продолжим с вами говорить о труде и 

трудолюбии. Скажите мне, пожалуйста, часто ли вы сидите дома без дела или 

всегда находите себе занятие? (Ответы детей.) 
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Воспитатель: Ребята, послушайте, я вам прочитаю стихотворение: 

 «Пусть игрушки дружат с нами, 

Обижать мы их не станем, 

Поиграем, а потом 

Все на место уберем. 

Сами мы себе поможем, 

По местам мы их разложим 

Игрушки не люди, но все понимают 

И очень не любят, когда их ломают!» 

Воспитатель: А расскажите, какие игрушки у вас самые любимые? Игрушки стоят 

на своих местах и ждут нас. Наша группа всегда чистая, красивая. Что для этого 

нужно сделать? (Ответы детей). 

ПРИМЕРНЫЙ ХОД ЗАНЯТИЯ 5 

Воспитатель: Ребята, наши куклы загрустили. Скоро праздник 8 Марта, а у них 

испачканы платья. Как мы можем им помочь? 

Дети: Можно платья постирать. 

Воспитатель: Правильно. А что нам для этого понадобится? 

Дети: Вода, мыло, тазики, клеенка на столы, мыльницы, кукольная одежда, веревка 

и прищепки. 

Воспитатель: А как мы будем стирать белье? 

Дети отвечают по очереди: 

 Накроем столы клеенкой. 

 Нальем воду в тазики. 

 Намочим белье в воде. 

 Возьмем мыло из мыльницы, намылим белье, потрем его. 

 Затем белье надо прополоскать. 

 Отжать белье двумя руками. Стряхнуть. 

 Развесить на веревке, аккуратно расправив, закрепить прищепками. 
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Воспитатель: Где находится мыло после намыливания белья? 

Дети: Мыло надо положить в мыльницу, чтоб «не убежало» со стола. 

Воспитатель: Ребята, что мы должны сделать, чтоб не намочить свою одежду во 

время работы? 

Дети: Надо надеть фартуки и закатать рукава. 

Дети выполняют трудовые действия. В процессе детской самостоятельной 

деятельности воспитатель подходит к детям и, если нужно, помогает советом или 

показом действий. 

ПРИМЕРНЫЙ ХОД ЗАНЯТИЯ 6 

Давайте вспомним с вами пословицы и поговорки о труде. 

1-ый ребенок: Терпение и труд все перетрут. 

2-ой ребенок: Без труда не вынешь и рыбку из пруда. 

3-ий ребенок: Кто любит трудиться, тому без дела не сидится. 

4-ый ребенок: Птицу узнают в полете, а человека в работе. 

Воспитатель: Дети, мы уже с вами знаем, все существа на земле должны трудиться: 

и люди, и животные, и насекомые, и птицы. Но бывает и так, что не все трудятся. 

Даже среди насекомых можно встретить и трудолюбивых, и ленивых, как в басне 

И.А. Крылова «Стрекоза и муравей». 

ПРИМЕРНЫЙ ХОД ЗАНЯТИЯ 7. 

Для закрепления понятий, изученных в ходе занятий, рекомендуется применять 

загадки: 

На товаре быть должна 

Обязательно…(цена). 

Коль трудился целый год 

Будет кругленьким…(доход). 

Очень вкусная витрина 

Овощного… (магазина). 



 

15 

 

Тематические стенды, фотовыставки с наглядным и консультативным 

материалом по различным вопросам. Например: «Торговые предприятия», 

Советуют специалисты», «Школа для родителей», «Поход в магазин», «Учимся 

бережливости», «Деньги будущего», «Деньги: какие они были и какие стали» и др. 

ПРИМЕРНЫЙ ХОД ЗАНЯТИЯ 8 

Дошкольники готовят рисунки на тему «Деньги будущего», придумывают, 

какие должны быть деньги, какой формы, что на них должно быть нарисовано и 

какие защитные признаки должны иметь банкноты. Рисунки дошкольников будут 

размещены на специальном стенде, который смогут просматривать родители. 

Для работы с семьей эффективно использование папок-передвижек. 

Темы папок могут быть самые разнообразные: «Наша семья трудится», «Мы идем 

в магазин», «Мы планируем», «Мы копим» и пр. В папках-передвижках должен 

быть представлен примерный ход проведения занятия родителей с ребенком, даны 

рекомендации или отдельные задания для совместного выполнения. 

Анкетирование, опрос дошкольников и родителей позволяют 

воспитателю получить необходимую информацию для размышления. Примерное 

анкетирование для родителей «Трудовое воспитание дошкольников» представлено 

в приложении 1.  

Краткая характеристика современных технологий 

Проектная деятельность позволяет детям самостоятельно или совместно с 

взрослыми открывать новый практический опыт, добывать его 

экспериментальным, поисковым путем, анализировать его и преобразовывать. С 

помощью проектов дошкольники осваивают новые понятия и представления о 

мире личных и семейных финансов. Примерные темы проектов, позволяющих 

формировать основы финансовой грамотности дошкольника: «Трудиться полезно 

и почетно», «Наше богатство – формируем представление об истинных ценностях 

и богатстве человека». Приведем пример реализации данной технологии. 

Краткосрочный проект «Путешествие в страну денег» 
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для детей старшего дошкольного возраста 

Аннотация проекта 

Мероприятия проекта направлены на формирование у дошкольников 

необходимых представлений о финансовой составляющей современной семьи, 

организации материальной стороны окружающего пространства. 

Введение 

Проект по экономическому воспитанию «Путешествие в страну денег» 

включает следующую информацию: 

 актуальность экономического воспитания на современном этапе и 

социальную значимость, 

 цели и задачи образовательной деятельности с детьми в рамках 

предложенного проекта, 

 сроки и этапы реализации проекта, 

 управление и обеспечение проекта, 

 ожидаемые результаты после реализации проектных мероприятий и 

показатели эффективности проекта, 

 планируемые мероприятия в рамках проекта. 

Проект предусматривает тесный контакт между детьми, воспитателями и 

родителями, что облегчает восприятие детьми нового материала. 

Повышение интереса к экономическому воспитанию в новых и весьма 

противоречивых условиях социальной жизни закономерно, так как от 

экономической культуры во многом зависит преодоление трудностей в 

политической, социальной и культурной жизни общества. 

Обращение к экономическому воспитанию детей дошкольного возраста 

является актуальным вопросом на современном этапе, так как дети быстрее 

впитывают атмосферу новой реальности, лучше адаптируются к ней. 
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В современном мире ребенок поневоле встречается с экономикой, даже если его не 

учат этому. Он узнаёт, что такое «моё», «твоё», «наше», «обмен», «деньги», «цена» 

и пр. 

Введение элементов экономического воспитания в образовательную 

деятельность с дошкольниками — это не дань моде, а, прежде всего, 

необходимость ещё в детстве дать детям представление о рыночной экономике и 

её закономерностях, способствовать развитию самостоятельности детей. 

Обучение экономической культуре не сводится к тому, чтобы учить зарабатывать 

деньги. На первый план ставится формирование нравственных понятий: честность, 

обязательность, умение подчинять свои желания возможностям, 

законопослушность, взаимопомощь и пр. А также ориентация дошкольников в 

экономическом пространстве современного мира на материале в соответствии с 

возрастными возможностями. 

Постановка проблемы 

Помочь детям дошкольного возраста сформировать представления об 

экономических понятиях: потребности, нормы жизни, деньги, товар, цена в 

соответствии с их возрастными особенностями. 

Основные идеи проекта:  

1. Человек в современном мире не может сам производить всё, что ему 

нужно для жизни, поэтому необходима специализация в производстве 

товаров. 

2. Обмен товарами — путь удовлетворения экономических потребностей. 

3. Деньги — универсальное и удобное средство обмена. 

4. Заработная плата — цена работы по производству товаров. 

5. Цена — количество денег, которые люди платят за товар. 

6. Рынок — обмен товарами продавцами и покупателями. 

7. Семейный бюджет — деньги, которые семья может тратить на свои 

нужды по своему усмотрению. 
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Цель: обеспечить социальное и финансовое образование детей старшего 

дошкольного возраста, содействовать формированию позитивной социализации и 

личностному развитию дошкольника. 

Задачи: 

 формировать финансовую грамотность, навыки сбережения и трат для 

создания максимальных возможностей в своей жизни; 

 развивать позитивное и благоприятное восприятия себя как личности; 

 формировать основы экономической культуры у детей-дошкольников; 

 активизировать познавательную деятельность, развивающую основы 

экономики, посредством разнообразных видов детской деятельности; 

 совершенствовать коммуникативные качества детей; 

 укреплять взаимоотношения в детском коллективе (взаимопомощь, 

взаимовыручка, дружеские отношения и пр.). 

Участники проекта: дети старшего дошкольного возраста; воспитатели 

группы; родители (законные представители). 

Сроки реализации проекта: в течение 1 недели. 

Управление и обеспечение проекта: 

Проектные мероприятия реализуются в групповом помещении детского сада 

и посредством «познавательных маршрутов». 

 «Познавательные маршруты» предлагаются воспитателем для родителей. 

Реализация проектных мероприятий в детском саду организуется по 

интегрированному принципу в форме совместной деятельности воспитателя с 

детьми. А также создание условий для организации самостоятельной деятельности 

детей в рамках проекта. 

 

Формы работы: 

 беседа, обсуждение, дискуссия, 

 просмотр слайд-презентации, мультфильмов, 
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 чтение художественной литературы, 

 игровые ситуации, 

 решение проблемных ситуаций, 

 рассматривание картин, 

 сюжетно-ролевая игра, 

 продуктивная деятельность, 

Ресурсное обеспечение: 

1. Компьютерное оборудование 

2. Денежные знаки современные, других стран, недавнего прошлого и пр. 

3. Художественная литература: Романов А. «Чудеса в кошельке», К. И. 

Чуковский «Муха цокотуха» 

4. Мультфильмы С. Михалков «Как старик корову продавал», «Барбоскины 

и реклама», «Золотая антилопа», «Буратино» 

5. Сюжетные картины «В магазине», «На рынке» 

6. Атрибуты к сюжетно-ролевой игре «Магазин» 

7. Материалы к изобразительной деятельности, бросовый и природный 

материалы. 

Этапы проекта 

1 этап — организационный: 

1) Просмотр мультфильмов по выбранной тематике. 

2) Информирование родителей о планировании работы с детьми по проекту 

«Путешествие в страну денег». Изготовление родителями атрибутов для 

игр. 

3) Изучение художественной литературы для детей по выбранной тематике. 

4) Подбор необходимого оборудования и пособий для практического 

обогащения проекта. 

5) Детские рисунки на тему: «Моя мечта» (подвести детей к выводу, что для 

осуществления своей мечты необходимы денежные средства). 
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2 этап — практический: 

Реализация проектных мероприятий — образовательное событие по 

финансовой грамотности «Путешествие в страну денег» (Приложение 5). 

3 этап — заключительный: 

Подведение итогов реализации проекта в форме изготовление памятки по 

теме проекта. 

Предполагаемые результаты 

По завершению проектных мероприятий дети могут: 

1. Активно использовать в игровой деятельности основные экономические 

понятия и категории, которым было уделено внимание в ходе реализации 

проектных мероприятий (деньги, цена, товар, семейный бюджет и пр.). 

2. Осознавать и соизмерять свои потребности и возможности. 

3. Понимать, что расходы семьи не должны быть расточительными и что 

ребенок может, будучи экономным, их уменьшить. 

4. Осознавать, что сбережения семьи — это денежные средства, которые 

могут остаться, если разумно расходовать свои доходы, и могут быть 

использованы для отдыха всей семьей или приобретения необходимых, 

вещей. 

5. Контролировать ответственность за свои поступки, которые могут 

положительно или отрицательно сказаться на экономическом положении 

семьи и его самого. Критерии и показатели эффективности проекта: 

 Дети используют в сюжетно-ролевых играх понятия деньги, цена, 

товар. 

 Бережно относятся к своим вещам, игрушкам, книгам. 

Ситуационные задачи — обучение на примере разбора конкретной 

ситуации. Эта технология лучше других методов учит решать возникающие 

проблемы с учетом конкретных условий и фактической финансовой информации. 

Развитие ребенка-дошкольника предполагает организацию включения его в череду 
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разнообразных, меняющихся ситуаций, которые позволяют узнавать что-то новое 

о людях, семье, обществе, мире экономики и финансов. Ребенок учится предвидеть 

последствия собственного поведения, анализировать причины того или иного 

развития событий. Усложняясь, такие ситуации, как правило, позволяют 

активизировать у ребенка познавательный интерес, а также сформировать 

определенный опыт. 

Образовательные ситуации можно разделить на следующие виды: ситуации 

морального выбора; ситуации общения и взаимодействия; проблемные ситуации; 

игровые ситуации; практические ситуации по интересам детей и др. 

ПРИМЕРНЫЙ ХОД ЗАНЯТИЯ 9 

 «Родители подарили на день рождения Ане подарок. Подарком оказался 

долгожданный котенок. Папа предупредил девочку, что придется не лениться, 

каждый день трудиться и ухаживать за котенком. Сначала Аня вместе с родителями 

изучила, как следует ухаживать за питомцем: кормить, поить, играть с ним, менять 

лоток и пр. Через некоторое время Аня всему научилась и решила, что теперь будет 

самостоятельно ухаживать за котенком.» 

Вопросы воспитателя детям: 

 Можно ли сказать, что Аня не только любит котенка, но и любит 

трудиться? 

 Как вы думаете, кто должен ухаживать за питомцем: родители или 

ребенок, который просил приобрести питомца? 

 Согласны ли вы, что чтобы иметь питомца, надо быть трудолюбивым 

человеком? 

 Какое вознаграждение может получить человек, который ухаживает за 

своим питомцем? 

Источником для разработки ситуационных задач как формы образовательной 

работы дошкольной образовательной организации может послужить многое: 
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факты из окружающей жизни, художественная литература, рассказы людей, 

средства массовой информации и др. 

Технология «Ситуация месяца» включает диагностику знаний и умений 

детей в начале «Ситуации», использование на занятиях наглядного материала, 

активизацию прошлого опыта детей в различной форме: викторины; беседы; 

драматизацию и др. Такие темы, как «Мой дом — детский сад», «Таинственный 

остров», «Я живу в Москве», могут быть адаптированы для изучения основ 

финансовой грамотности. 

Мастерская в первую очередь является формой организации продуктивной 

деятельности, однако в силу ярко выраженного интегративного характера 

позволяет развивать двигательную (мелкую моторику), социально-

коммуникативную, познавательно-исследовательскую, трудовую деятельность, 

речевое и физическое развитие. Такая работа может стать более эффективной, если 

привлекать к участию в ней родителей. 

ПРИМЕРНЫЙ ХОД ЗАНЯТИЯ 10 

Дошкольники готовят рисунки, лепят из пластилина, теста, глины, вырезают 

из цветной бумаги или клеят «деньги будущего». При этом важно приучить ребенка 

к самостоятельности: сам придумал и сам слепил, склеил, вырезал и т.д. (но не 

отказывая ему в поддержке и помощи). 

Викторины и конкурсы можно рассматривать как своеобразные формы 

познавательной деятельности с использованием информационно-развлекательного 

содержания. Происходит интеграция образовательных областей: художественно-

эстетическое развитие, социально-коммуникативное развитие, речевое и 

физическое развитие. Примерами викторины могут быть: «Разумные траты 

сказочных героев», «Угадай профессию», «Угадай вид труда» и пр. 

ПРИМЕРНЫЙ ХОД ЗАНЯТИЯ 11 

Воспитатель: Сегодня мы узнаем, кто у нас знаток экономики. За каждый 

правильный ответ команда получит монетки. Та команда, у которой в итоге 
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окажется больше всего монет, — выиграет. Сейчас мы с вами проведем 

экономическую викторину. 

Вопросы: 

1) Что хранится в кошельке? (монеты, деньги). 

2) Какое животное всегда при деньгах? (поросенок, у него есть пятачок). 

3) Какие бывают деньги (бумажные и металлические). 

Театрализованные интерактивные мини-постановки (обучающие сказки) 

имеют особое значение для социализации и развития дошкольника.  

Эта форма может успешно использоваться для закрепления пройденных 

понятий: работать и зарабатывать, деньги, желания и потребности, тратить, 

расходовать, экономить, беречь, откладывать, копить, сберегать, план, 

планировать, занимать, долг и пр. Участие детей в театрализованных постановках 

позволяет осуществлять образование и развитие по всем направлениям: социально-

коммуникативное, познавательное, речевое, художественно-эстетическое и 

физическое.  

Теория решения изобретательских задач (ТРИЗ). Умелое использование 

воспитателем приемов и методов данной технологии позволяет развить у 

дошкольников творческое воображение, диалектическое мышление, учит их 

мыслить системно с пониманием происходящих процессов. Исходным 

положением тризовской концепции по отношению к дошкольнику является 

принцип природосообразности обучения. Педагог, получая инструмент по 

конкретному практическому формированию у детей качеств творческой личности, 

способной понимать единство и противоречие окружающего мира, решать свои 

маленькие проблемы, должен идти от его природы. ТРИЗ для дошкольников — это 

система коллективных игр, занятий, призванная не изменять основную программу, 

а максимально увеличивать ее эффективность. 

Моделирование. Одним из наиболее перспективных методов освоения 

финансовой грамотности является моделирование, поскольку мышление старшего 
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дошкольника отличается предметной образностью и наглядной конкретностью. 

Метод наглядного моделирования разработан на основе идей известного детского 

психолога Л.А. Венгера, который путем исследований пришел к выводу, что в 

основе развития умственных способностей ребенка лежит овладение действиями 

замещения и наглядного моделирования. Этот метод открывает перед педагогом 

ряд дополнительных возможностей в интеллектуальном развитии ребенка, в том 

числе и в ознакомлении с окружающим миром. 

Цель моделирования — обеспечить успешное усвоение детьми знаний об 

особенностях объектов окружающего мира и мира природы, их структуре, связях 

и отношениях, существующих между ними, сохранение и воспроизведение 

информации, эффективное запоминание структуры рассказа, развитие речи. 

Примером реализации технологии моделирования может быть практическая 

работа «Мини-банк» (старшая дошкольная группа). 

Цель: показать принципы финансового планирования, донести принцип 

«сначала зарабатываем - потом тратим». 

Ход практики: предложить ребятам создать свой «мини-банк». Предоставить 

право выбрать самим кто будет отвечать за сбор и хранение монет. Он будет 

напоминать всем членам семьи, чтобы они «сдавали монеты в банк», освобождая 

от них карманы. 

Предложить обсудить, на какое семейное дело собираются данные монеты в 

«мини-банке» — например, на покупку компьютера или настольной игры. Это 

должно быть что-то для общего пользования, чтобы ребенок чувствовал гордость 

за подготовку такой важной для семьи покупки. 

Воспитатель: Ребята, как вы думаете, все ли деньги своего бюджета нужно 

тратить? 

Дети: Нет, остатки можно положить в копилку. 

Воспитатель: Чтобы деньги не лежали в копилке без дела, нужно заставить 

их работать. И сейчас я вам, расскажу, как это можно сделать. Банки зарабатывают 
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проценты на хранении денег, и договориться о том, что какой-то небольшой 

процент от имеющихся в «мини-банке» денег будет отдаваться ему лично за работу 

банкиром - например, 3% или 5%. А на что вы потратите свою прибыль, решать 

только вам. 

Рефлексия: предоставить детям право выбора картинки эмоции, которую они 

испытывают по окончании образовательной деятельности. 

А теперь мы улыбнемся, 

Дружно за руки возьмемся. 

И друг другу на прощанье 

Мы подарим пожелание – 

Знания ищи всегда 

Умным станешь ты тогда! 

Технология «Клубный час» заключается в том, что дети могут в течение 

одного часа перемещаться по всему зданию (или участку), соблюдая определенные 

правила поведения и выполняя задания. Проведению «Клубного часа» 

предшествует подготовительная работа, прежде всего среди родителей и педагогов.  

Системно выстраивать траектории формирования финансовой грамотности 

детей дошкольного возраста возможно на базе приведенного плана 
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Таблица 1. Примерный тематический план и игровые технологии к программе «Основы 

финансовой грамоты дошкольников» 
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Интерактивный мини-спектакль (обучающая сказка) — один из самых 

эффективных методов обучения, лучшая среда для раскрытия и роста творческого 

потенциала, обогащения внутреннего мира ребёнка, возможность обсуждения и 

советов. 
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Хороший эффект в работе по формированию финансовой культуры 

дошкольника достигается и с помощью ситуационных задач, занятий 

исследований, занятий-бесед, интерактивных занятий, папок-передвижек, сказок и 

иного фольклора. 

Ситуационная задача представляет один из видов интерактивного обучения, 

методический приём, включающий совокупность условий, направленных на 

решение практически значимой ситуации, и способствующий развитию мотивации 

к познавательной деятельности. Решение ситуационных задач способствует 

формированию умения объяснять явления действительности, ориентироваться в 

мире ценностей. Для того чтобы заинтересовать дошкольника, задача должна быть 

актуальной и представлять реальную ситуацию, которая стимулирует проявление 

разнообразных эмоций (сочувствие, удивление, радость, гнев и т. д.). Главным 

элементом задачи является проблемный вопрос, который должен быть 

сформулирован таким образом, чтобы ребёнку захотелось найти на него ответ. 

Занятия-исследования — один из основных путей познания, наиболее полно 

соответствующий природе ребёнка и современным задачам обучения и 

воспитания. Программа предусматривает использование начального, самого 

простого уровня исследования, когда взрослый ставит проблему, сам намечает 

стратегию и тактику её решения. Решение же находит сам ребёнок.  

Беседы, разговор, рассказывание, объяснение могут быть использованы при 

реализации всех образовательных областей Программы. 

Викторины и конкурсы можно рассматривать как своеобразные формы 

познавательной деятельности с использованием информационно-развлекательного 

содержания. 

Папка-передвижка предназначена для работы с семьёй. Темы папок самые 

разнообразные: «Наша семья трудится», «Мы идём в магазин», «Мы идём в банк», 

«Мы планируем», «Мы копим» и пр. В каждой папке указана тема, содержание и 

правила работы с ней. Родители берут эти папки на определённый срок (выходные 
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дни, праздники), занимаются с детьми, пишут свои отзывы, наблюдения, 

пожелания. Осуществляется «обратная связь» с семьёй. 

Чтение — основная форма восприятия художественной литературы как особого 

вида детской деятельности, а также эффективная форма развития познавательно-

исследовательской, коммуникативной деятельности, решения задач психолого-

педагогической работы таких образовательных областей, как «социально-

коммуникативное развитие», «познавательное развитие», «художественно-

эстетическое развитие», «речевое развитие».  

Тематические стенды с наглядным и консультативным материалом по 

различным вопросам, который меняется раз в месяц. Например: «Советуют 

специалисты», «Школа для родителей», «Поход в магазин», «Поход в банк», 

«Учимся бережливости» и ряд других. 

Выставки по темам программы с использованием фотоснимков игровой, 

учебной, трудовой деятельности детей и взрослых. Проекты по темам Программы 

- эффективный метод, позволяющий установить взаимосвязь «воспитатель - 

родитель - ребёнок». Участники проекта осваивают новые понятия и формируют 

представления о финансовой культуре. Воспитатель является организатором 

продуктивной деятельности, источником информации, консультантом, экспертом, 

основным руководителем проекта, при этом партнёром и помощником родителей 

и ребёнка в саморазвитии.  

Метод проектов — универсальный интегрированный метод, 

способствующий развитию исследовательской активности и познавательно-

практической деятельности участников проекта, — расширяет ориентировку 

дошкольников в окружающем мире и развивает самосознание, открывает большие 

возможности для воспитания детских дружеских взаимоотношений и 

сотрудничества, развития социальных чувств и представлений. Памятки для 

родителей составляются по определённым темам. Программы изложены 



 

38 

 

доходчиво, конкретно, кратко и целенаправленно, с таким расчётом, что их 

необязательно хранить, достаточно только прочитать. 

Анкетирование, опрос позволяют воспитателю получить необходимую 

информацию для размышления. Учитывая занятость родителей, целесообразно 

использовать анкеты с небольшим количеством вопросов, которые не требуют 

развёрнутых ответов. 

Мониторинг образовательного процесса осуществляется через отслеживание 

результатов освоения образовательной программы и проводится воспитателями 

ДОУ. Основными методами изучения достижений развития ребёнка являются 

наблюдение, беседа, анализ продуктов деятельности. Формы и методы реализации 

Программы являются системными, интегративными образованиями. Практически 

все формы реализации Программы могут выступать в качестве методов. Каждый 

метод можно использовать в зависимости от потребностей реализации Программы 

в целях стимулирования деятельности детей, создания условий для приобретения 

ими опыта или осознания этого опыта. 

Формы подведения итогов: открытое занятие для родителей, интерактивная 

театрализованная мини-постановка, выставка, презентация проектов, игра-

испытание и др. 

Завершая данный раздел лекций приведем две практические разработки 

мероприятий по повышению финансовой грамотности у дошкольников.  

Конспект викторины по экономическому воспитанию для детей 

подготовительной группы совестно с родителями «Путешествие в денежную 

страну» 

Задачи: 

1. В игровой занимательной форме закрепить у детей экономические 

знания. 
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2. Развивать сообразительность, гибкость и самостоятельность мышления, 

умение договариваться между собой, выполнять задания в условиях 

соревнования. 

3. Доставить детям радость и удовольствие от участия в экономической игре 

и применения знаний экономического содержания. 

4. Воспитывать эмоционально-положительное отношение и интерес к 

деятельности экономического характера. 

 

Предварительная работа: 

1. Оформление помещения в соответствии с игрой: плакаты с пословицами 

из «Экономической азбуки народной мудрости «; загадки, ребусы, 

кроссворды на экономическую тему в папках или альбомах; надутые 

шарики для создания праздничной атмосферы. 

2. Приглашение родителей. 

 

Материалы: игровые деньги: монеты «1 рубль», «2 рубля», «5 рублей «; 5 

конвертов с заданиями (на конвертах — изображения «отправителей «); кошельки 

для капитанов команд; модели «Состав семейного бюджета» и «Расходование 

семейного бюджета» в виде кругов с секторами; валюта разных стран мира 

(макеты); игровой магазин канцтоваров; листки цветной бумаги размером 10х15 см 

или 15х20 см, треугольные лекала; медали «Эконом» для членов команды 

победительницы; волчок с прикрепленной стрелкой. 

Дети разбиваются на две команды, выбирают капитана и название команды. В 

состав жюри включают родителей, приглашенных на игру. Задания детям 

присылают в письмах герои сказок: Буратино, Петрушка, Дюймовочка, Незнайка, 

Чебурашка, Крокодил Гена. 

Жюри «платит» за каждое выполненное задание. За правильный ответ — 2 «рубля» 

(2 монеты по 1 «рублю «), если ответ неполный — 1 «рубль», нет ответа — нет и 
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денег. После выполнения задания команды получают возможность заработать 

дополнительный «рубль», ели правильно ответят на вопросы ведущего об 

экономических понятиях и отношениях. 

Команды рассаживаются на стульчики по обе стороны от круглого стола, 

являющегося игровым полем. Порядок выполнения заданий определяются по 

стрелке волчка, который по очереди заводят капитаны. Волчок с прикрепленной к 

нему стрелкой устанавливается в центре стола. Игровое поле стола разбито на 6 

секторов, в которые кладут письма с заданиями. 

Команда — победительница, набравшая больше игровых денег, награждаются 

медалями «Эконом». Всем участникам игры вручают сладкие призы. 

Ожидаемый результат: в результате викторины дети закрепляют полученные ранее 

знания мира финансов. Приобретают навыки командной игры в условиях 

соревнования. 

Ход игры 

Игровая мотивация. 

Ведущий: Дети, вы любите смотреть телеигры? Я предлагаю вам поиграть в 

очень интересную игру — «Что? Где? Почем?», она напоминает веселые и 

увлекательные телевизионные игры КВН и «Что? Где? Когда?». Для игры нужно 

разбиться на две команды, выбрать капитана и название команды. Помните: 

капитан должен быть самым внимательным, находчивым и сообразительным.  

Дети разбиваются на две команды, выбирают капитана и название одно из 

предложенных ведущим «Философы» и «Почемучки».  

Ведущий: Команды, поприветствуйте друг друга и гостей.  

Команда «Философы».  

Капитан: Мы пришли на КВН  

Помириться знаниями,  

На вопросы отвечать,  

И дружно веселиться.  
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Дети: Мы соперникам свои говорим:  

«С вами мы сразимся,  

Так просто не сдадимся!»  

Команда «Почемучки».  

Капитан: Вызов мы принимаем с почтеньем,  

Есть у нас сноровка, опыт и уменье.  

Дети: Команде «Философов» шлем пламенный привет,  

От души желаем дать правильный ответ!  

Ведущий: Представляю вам жюри, которое будет «платить» вам за 

выполненные вами задания.  

Представитель жюри оглашает правила оценки заданий и дополнительных 

«премиальных» вопросов.  

Ведущий предлагает обеим командам подойти к игровому полю, дети 

получают  инструкцию к игре.  

Ведущий: Вот игровое поле и волчок со стрелкой. Узнав о том, что мы с вами 

хотим  

поиграть, герои сказок прислали вам, ребята, свои письма с заданиями. 

Посмотрите, кто нам прислал письма? Чье задание выполнять первым, нам 

подскажет волчок со стрелкой. В конце игры мы подсчитаем заработанную сумму 

вами денег и узнаем, чья команда победила. Победителей ждут призы.  

Считалкой выбирают, капитан, чьей команды будет первым крутить волчок. 

Право  

крутить волчок можно предоставить по очереди и активным членам команд.  

Ведущий (читает первое письмо). Привет вам от Чебурашки! Я скоро 

подрасту, и буду выбирать профессию. Дорогие команды, познакомьте меня с 

профессиями. Посмотрим, кто назовет их больше.  

Дети выполняют задания.  
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Ведущий: Дополнительные вопросы: зачем люди ходят на работу? Что такое 

профессия? (Главная работа человека, которой надо специально учиться, чтобы 

устроиться на работу). Где учат профессиям? (Институт, училище, колледж, 

академия, лицей, техникум, университет).  

Ответы детей.  

Ведущий: (читает второе письмо). Здравствуйте, ребята! Привет вам от 

Незнайки! Я предлагаю конкурс для капитанов: кто расскажет о бюджете своей 

семьи правильно и быстро? Команды помогайте!  

Дети выполняют задания. 

Ведущий: Дополнительные вопросы: что такое семейный бюджет? (Все 

деньги, которые получают члены семьи). Зарплата? (Деньги, которые получают 

люди за выполненную работу). На что тратятся деньги с семейного бюджета? 

(Деньги, потраченные на какие-нибудь нужды, потребности).  

Ответы детей.  

Ведущий: (читает третье письмо). Здравствуйте уважаемые родители! 

Помогите  

пожалуйста, мне разгадать ребусы, я очень надеюсь на вашу помощь.  

Воспитатель предлагает родителям принять участие в игре. Родителям двух 

команд  

раздаются конверты с ребусами для разгадывания. В то время пока родители 

работаю, детям предлагается подсчитать заработанную ими сумму в игре.  

Музыкальная пауза «Танец маленьких утят»  

Ведущий: (читает четвертое письмо). Привет, привет вам от Петрушки! Я 

путешествовал с концертами по разным странам мира. Посылаю вам деньги этих 

стран. Назовите денежные знаки. В каких странах я побывал? Желаю успеха!  

Дети выполняют задания.  

Ведущий: Дополнительные вопросы: как называются иностранные деньги? 

(Валюта).  
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Можно ли в чужой стране платить деньгами своей страны? (Нельзя). Где их 

обменивают? (В отделе валютных операций в банке).  

Почему нельзя делать фальшивые деньги? (Это преступление, за которое 

могут наказать человека).  

Ответы детей.  

Ведущий: (читает пятое письмо). Привет вам от первоклассника! От меня, 

Буратино! Пора готовиться в школу, запасаться школьными принадлежностями. А 

вы умеете делать покупки? Тогда отправляйтесь в наш магазин канцтоваров и 

приобретите понравившийся вам товар. Какая команда быстрее и правильно 

расплатится за покупки?  

Два члена жюри временно становятся «продавцами» в магазине 

«Канцтовары». Цены на товары не превышают 10 «рублей». Каждую команду 

обслуживает один «продавец». Дети, выбрав «товар», отправляются в «банк за 

денежными средствами», но отсчитывает нужную сумму денег не «банкир», а сам 

ребенок. Правило: платить без сдачи.  

Ведущий: Дополнительные вопросы: как называются бумажные деньги? 

(Купюры).  

Металлические деньги? (Монеты). Какие деньги появились первыми? 

(Монеты). Одежда, которую вы носите, — это товар? (Товар). А мебель в доме? 

(Товар).  

Ответы детей.  

Ведущий: (читает шестое письмо). Здравствуйте, дети! Пишет вам 

Дюймовочка.  

Помогите, пожалуйста, украсить зал к детскому празднику цветами, 

листочками и  

бабочками. Посылаю вам цветную бумагу и лекала. Какая из команд сумеет 

экономно использовать цветную бумагу, уместит на ней больше треугольников?  
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Нужно работать быстро и аккуратно, точно обводить лекала. Помните: 

треугольники не должны пересекаться. Закончив работу, посчитайте, сколько 

треугольников вы уместили на листе, а жюри посчитает их общее количество, у 

всех членов команды вместе, и выявит самую экономную команду.  

Дети выполняют задания.  

Ведущий: Дополнительные вопросы: чему учит наука экономика? 

(Экономика учит быть хорошими хозяевами дома и своей страны). Кого называют 

хорошим хозяином? (Человек, у которого порядок и достаточно денег, который 

умеет хорошо работать и отдыхать, делать желанные покупки) и т.п.  

Жюри объявляет, сколько «заработала денег» каждая команда и капитанам 

выдаются выигранные «деньги».  

Ведущий предлагает командам решить, как бы они поступили с деньгами: 

поделят их поровну, или дети примут какое-либо другое решение.  

Ведущий дает нравственную оценку принятому решению, поощряет детей за 

самостоятельное, справедливое решение.  

Жюри награждает значками «Экономами» членов команды — 

победительницы, а  

проигравшую команду утешительными призами — шоколадные монеты.  

Ведущий: И мальчишки, и девчонки, и папы, и мамы — все были молодцы! Наша 

игра окончена, вы ребята, проявили себя настоящими Экономами 

Конспект сценария квест-игры 

по станциям «Путешествие в страну финансов « 

(Подготовительная группа) с родителями 

На экране презентация «Путешествие в страну финансов».  

В зале 4 стола с табличками, обозначающими 4 станции:  

Домострой, Сказочный Маркет, Банкобург, Автодром, и раздаточным 

материалом.  

Музыка на сбор публики. Появляется ведущий.  
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Ведущий: Здравствуйте дорогие друзья! Сегодня вас ждет увлекательное 

приключение — «Путешествие в Страну Финансов», Вы поучаствуете в 

ДОМОСТРОЕ, сделаете покупки в СКАЗОЧНОМ МАРКЕТЕ, познакомитесь с 

финансовыми хитростями в БАНКОБУРГЕ и побываете на АВТОДРОМЕ. А 

сопровождать вас будет жительница Страны Финансов ДЕНЕЖКА!  

Появляется Денежка она напевает:  

Если очень, очень, очень  

Хорошо ты хочешь жить.  

Если очень, очень, очень  

Хочется богатым быть  

То, пожалуй, то конечно  

То наверно, верно, верно  

То возможно можно, можно  

Нам с финансами дружить.  

Денежка: Здравствуйте, дорогие гости! Добро пожаловать в нашу страну! 

Меня зовут Денежка, я буду вашим гидом-помощником! Так хорошо, что вас 

много, но путешествовать лучше небольшими группами.  

Ведущий: Мы разделимся на цветные группы: красную, синюю, зелёную и 

фиолетовую. Мне нужно четыре капитана, которые наберут себе команды.  

Команды набираются по принципу «Круговой поруки», где каждый 

предыдущий выбирает последующего.  

Ведущий: Итак, разноцветные команды собраны, каждый лидер получает 

путеводитель, в котором прописан индивидуальный маршрут. Сейчас вы 

отправитесь каждый по своему маршруту в разные города нашей страны. В каждом 

городе можно задержаться только на 10 минут и заработать денежки, выполняя 

задания. Когда время выполнения заданий истекает, мы с Денежкой проверяем их 

правильность, и за каждый верный ответ вы получите честно заработанные 
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Денежки! В финале путешествия мы посчитаем баланс каждой команды и узнаем, 

кто же из вас самый успешный финансист!  

Денежка: Ну что ж, начинаем путешествие!  

Звучит музыка.  

Все команды идут на те станции, которые у них стоят следом за номером 

один.  

Ведущий: Все попали в свои города, и я сейчас объясню, что вы будете делать 

в каждом. В городе ДОМОСТРОЙ надо срочно построить дома для сказочных 

героев и догадаться, кто же живет в каждом доме. Дело в том, что сказочные злодеи 

разрушили все четыре домика и свалили в кучу весь строительный материал. Ваша 

задача разобрать все части домов и собрать картинки. За каждую картинку вы 

получаете одну денежку. И пишете на листочке имена владельцев этих домов. За 

каждое правильное имя тоже получаете по денежке. Если команда успевает всё 

сделать раньше срока, то получает право ответить на дополнительный вопрос и 

получить бонус за правильные ответы.  

Команда Красных садится на стулья в Домострое.  

Денежка: Ребята играйте честно, не начинайте выполнять задания, пока всем 

всё не объяснят.  

Ведущий: В Сказочном Маркете вы рассмотрите все варианты слова 

«КУПИТЬ», разберетесь в понятиях «ДОРОГО» и «ДЕШЕВО» и ответите на 

вопросы покупательской викторины «ПОЛЕЗНЫЕ и ВРЕДНЫЕ ПРОДУКТЫ».  

Денежка: И за каждый правильный ответ получите свои денежки!  

Команда синих садится на стулья в Сказочном Маркете.  

Ведущий: В Банкобурге вас ждут финансовые ребусы. За каждый разгаданный 

ребус вы получите свои денежки.  

Денежка: А если выполните задание раньше установленного срока, то сможете  

улучшить своё финансовое положение, решив некоторые финансовые задачи.  

Команда зелёных садится на стулья в Банкобург.  
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Ведущий: На автодроме вас ждут лабиринты, которые не просто пройти, 

нужна вся смекалка и сноровка внимательности, чтобы выполнить задания.  

Денежка: И получить свои заветные Денежки!  

Ведущий: Если вы выполните задания раньше положенного срока, то можете 

получить дополнительные денежки за правильные ответы на финансовую 

викторину «АВТОСТОП».  

Команда фиолетовых садится на стулья в Автодром.  

Денежка: Если всем всё понятно, тогда начинаем! Время пошло!  

Команды выполняют задания на своих станциях.  

Заканчивают одновременно по истечению 10 минут.  

Ведущая и Денежка подводят итоги, команды получают свои Денежки и 

переходят на следующий этап.  

После каждого этапа Денежка проводит флэш-моб «Финансы — поют 

романсы»  

В завершении путешествия по станциям ребята возвращаются на ту станцию, 

с которой начали путешествие и подсчитывают свою прибыль.  

Ведущий: А теперь прошу капитанов команд посчитать баланс своих команд.  

Капитаны команд называют количество денег.  

Денежка: А теперь, мы обменяем ваши деньги на почетные дипломы!  

Вручение дипломов. Поздравление.  

Ведущий: Наше путешествие успешно завершено, но прежде чем мы 

расстанемся до следующего мероприятия прошу вас сказать понравилось ли вам 

мероприятие? Что нового вы узнали об управлении деньгами? Вам это было 

полезно? Какой город был вам интереснее всего?  

Участники отвечают. 

 


